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Note:	
  use	
  gl.cs.brynmawr.edu	
  for	
  all	
  hg	
  calls,	
  and	
  use	
  powerpuff.cs.brynmawr.edu	
  
for	
  compiling	
  and	
  running	
  until	
  further	
  notice.	
  
	
  
This	
  document	
  will	
  go	
  through	
  the	
  process	
  of	
  working	
  remotely	
  on	
  the	
  midterm	
  project.	
  The	
  idea	
  
is	
  that	
  you	
  will	
  do	
  as	
  much	
  as	
  you	
  can	
  locally,	
  and	
  then	
  just	
  compile	
  and	
  run	
  remotely.	
  
	
  
To	
  start,	
  initialize	
  your	
  repository	
  in	
  your	
  local	
  directory.	
  The	
  example	
  below	
  shows	
  a	
  user	
  
cs246test	
  creating	
  the	
  repository.	
  It	
  is	
  easiest	
  if	
  you	
  put	
  a	
  file	
  into	
  the	
  repository,	
  add	
  it,	
  and	
  
commit	
  it,	
  before	
  you	
  clone	
  it	
  to	
  your	
  local	
  computer.	
  In	
  this	
  case	
  we	
  make	
  an	
  empty	
  README	
  file	
  
as	
  our	
  initial	
  file.	
  
	
  

	
  
	
  
Once	
  we	
  have	
  commited	
  our	
  files	
  on	
  powerpuff,	
  we	
  can	
  clone	
  the	
  repository	
  over	
  ssh	
  as	
  follows	
  
(if	
  you	
  want,	
  you	
  can	
  modify	
  your	
  ~/.hgrc	
  file	
  to	
  have	
  the	
  line	
  "ssh = ssh -l <username>"	
  
at	
  the	
  bottom	
  under	
  the	
  [ui])	
  

	
  

	
  
Continue	
  on	
  next	
  page…	
  



	
   	
  



Then	
  we'll	
  do	
  problem	
  1:	
  

	
  
	
  
Once	
  you	
  commit	
  and	
  push	
  you'll	
  need	
  to	
  ssh	
  to	
  powerpuff	
  to	
  update	
  the	
  files	
  	
  
(Note:	
  sometimes	
  the	
  push	
  will	
  take	
  some	
  time):	
  
	
  

	
  
	
  
Then	
  you	
  can	
  compile	
  and	
  run	
  the	
  program.	
  Then	
  add	
  and	
  commit	
  the	
  new	
  files:	
  
	
  

	
  



	
  
Then	
  exit,	
  and	
  locally	
  pull	
  and	
  update	
  the	
  resulting	
  files:	
  

	
  
	
  
now	
  you	
  can	
  view	
  the	
  Secret	
  Message.png	
  file	
  locally.	
  
	
  


